3 JUNGEONS
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NOM DU PERSONNAGE JOUEUR s
I <P
CLASSE ET NIVEAU RACE ALIGNEMENT DIVINITE ])RAG@ =4
FEUILLE DE PERSONNAGE
CATEGORIE  AGE SEXE TAILLE POIDS CHEVEUX PEAU
DE TAILLE VITESSE
VALEUR MOD. DEGATS
CARACTERISTIQUES  VALEUR  MODIF. gy pORAIRE TEMPORAIRE TOTAL BLESSURES/PV ACTUELS NON-LETAUX DE DEPLACEMENT
[ 1] I | | || !
FORCE POINTS DE VIE
DEX (of .\ - 10+ | | i | | & | | i | | i | I i | | 3 | | REDUCTION DES DEGATS
DEXTERI CLASSE D'ARMURE
BONUS BONUS DE MOD. DE MOD. DE ARMURE MOD. DE MOD.
CON TOTAL DARMURE  BOUCLIER DEX TAILLE  NATURELLE  PARADE DIVERS :’
CONSTITUTION
CLASSE D ARMURE 0
lNT ATTAQUES |:| CLASSE D'ARMURE :I y ; DEGRE D
DE COSTACT PRIS AU DEPOURVU /
CARACTE- [ MOD DE | MOD DE [~
SAG ] NOM DE LA COMPETENCE RISTIQUE | COMPE- [CARACTE. [PEGRE DE ot
SAGESSE MODIFICATEUR A L' | |_| | | | ASSOCIEE TENCE |RISTIQUE
Ha | AT
MOD. MOD. ] ACROBATIES DEX* = + +
SHARISME TOTAL  piox  oners
[] ART DE LA MAGIE INT = 4 +.
BONUS MOD. DE MOD. MOD. MOD.
JETS DE SAUVEGARDE  TOTAL  ppgase  CARAC.  MAGIQUE  DIVERS TEMPORARES et [ ARTISANAT B ( ) INT = + +
RE(FLEEXQES | |=l J+| |+| |+| |+ ] ARTISANAT B ( ) INT = +. -+
DEXTERIT!
] ARTISANAT B ( ) INT = +. *
VIGUEUR | -
(CONSTITUTION) ] BLuFFm CHA = + #
VOLONTE | |=[ |+| H |+l |Jr [ CONCENTRATION B con = + +
(SACESSE) 1 CONNAISSANCES ( ) INT = + +
- ] CONNAISSANCES ( ) INT = +. +
QONUS DE BASE |:| RESISTANCE I:I -
1 CONNAISSANCES () INT = + *
A UATTAQUE A LA MAGIE U ( )
] CONNAISSANCES ( ) INT = * %
MODIFICATEUR AU TEST DE | | B I | ; I I 5 | | " | | [] CONNAISSANCES ( ) INT = +. -+
LUTTE 1 CONTREFACON B INT = 37 oz
TOTAL BONUS DE BASE MOD. DE MOD.
A UATTAQUE FORCE DIVERS ] CROCHETAGE DEX = + 7k
] DECRYPTAGE INT = o+ zk:
ATTAQUE BONUS A UATTAQUE DEGATS CRITIQUE O DEGUISEMENT m CHA = i +
] DEPLACEMENT SILENCIEUX B DEX™ = * +.
[] DESAMORGAGE/SABOTAGE  INT = +. +.
BORTEE ] DéTECTION B SAG = : +.
[] DIPLOMATIE H CHA = +. .
1 DiscréTiON B DEX¥ = s+ +.
MUNITIONS OO0o0 000 O o
[] DRESSAGE CHA = 5 *
TT, — ] EQUILIBRE® DEX* = + +
A AQUE BONUS A IUATTAQUE DEGATS CRITIQUE .Q
[] EQuITATION B DEX = 55 %
[1 EscALADE ®m FOR® = - +
PORTEE [] ESCAMOTAGE DEX* = o+ +
[1 ESTIMATION B INT = +. *
[] Evasion m DEX = + +
MUNITIONS DOO0 0O000 ] 00000 0oooa ] FOUILLE B INT - 4 &
[] INTIMIDATION B CHA - ot s
TT E A "
ATTAQU BONUS A LATTAQUE DEGATS CRITIQUE ] MAITRISE DES CORDES @ ok - + +
[] NATATION B FOR® = F ik
PORTEE [] PERCEPTION AUDITIVE B SAG = 3+ +
] PREMIERS SECOURS B SAG = i +.
[] PrROFESSION ( ) SAG = +. +.
MUNITIONS 00000 00000 00000 00000 00000 00000 [] PROFESSION ( ) SAG = + +.
[] PsycHoLoGIE® SAG = +. +.
ATTAQUE BONUS A UATTAQUE DEGATS CRITIQUE [] RENSEIGNEMENTS B CHA E + +
[] REPRESENTATION (____ ) CHA = o F:
REPRESENTATION () CHA = +. +
PORTEE S - ( )
[) REPRESENTATION () CHA = 4 +.
[ SAuT® FORY - o+ +
MUNITIONS D000 00000 00000 00000 DO000 00000 O SURVIE M A N + *
] UTILISATION D'OBJETS MAGIQUES CHA = 7+, +;
ATTAQUE BONUS A ’ATTAQUE DEGATS CRITIQUE o S = +: -+
0 = + +
O S = +. +

PORTEE

B Indique qu'une compétence peut-étre utilisée de fagon innée, c'est a dire sans degré de maitrise
[] Cochez cette case s'il s'agit d'une compétence de classe pour votre personnage.

* La pénalité d'armure aux tests s'applique le cas échéant. (Doublez-le lors des tests de Natation.)
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CAMPAGNE

PG. DOMAINES/SPECIALISATION:

POINTS D'EXPERIENCE

ARMURE/PROTECTION

BONUS A LA CA DEX MAX

ECHEC DE SORTS | DEPLACEMENT | POIDS |PROPRIETES SPECIALES

PENALITE

BOUCLIER/PROTECTION

BONUS A LA CA PENALITE

ECHEC DE SORTS PROPRIETES SPECIALES

PROTECIION | BONUS CA | POIDS | __PROPRIETES SPECIALES |

[ PROTECTION  [GONUSCA| POIDS | PROPRIETES SPECIALES |
AUTRES POSSESSIONS
OBJET PG. | POIDS OBJET PG. |POIDS

POIDS TOTAL TRANSPORTE

|

CHARGE CHARGE CHARGE PORTER AU DECOLLER POUSSER
LEGERE INTERMEDIAIRE LOURDE DE LA TETE DU sOL OU TIRER
2% 5 x
CHARGE MAX. CHARGE MAX CHARGE MAX.
PC—
PA—
PO —

3%

CAPACITES SPECIALES

PG. -

45

DD DES SORTS |:]

MOD. DD

.y

ECHEC DES SORTS
PROFANES

MODIFICATEURS PARTICULIERS

SORTS
CONNUS

DD DES
SORTS

SORTS
EN BONUS

SORTS/

NIVEAU °OT
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Langues de départ = Commun + langue
raciale + un par point de bonus d'Int
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