
Portrait de PNJ 

Nom : Helthoric du clan Courbeplomb 

Type de PNJ : Survivant, non combattant 

Race : Nain 

Âge : 80 ans 

 

Histoire : 
Helthoric du clan Courbeplomb est un nain un peu simplet, dont le 
physique charpenté cache en fait une personne très simple. Incapable 
de suivre les traditions strictes de son clan, celui-ci a quitté assez jeune 
sa famille pour aller vivre parmi les humains. 
Là, sa force physique et son caractère simple ont été de véritables 
atouts pour s’intégrer, et être apprécié. Il est ainsi resté vivre dans le 
premier village où il avait fait halte, le village de Creusepuits. Un petit 
temps garçon d’étable, celui-ci n’a pas forcément convenu. Alors il est 
devenu apprenti meunier. Et là, la longévité naine lui a été bien utile, 
puisque quand l’ancien meunier du village est devenu totalement 
incapable de mener ses tâches à bien, le maire lui a proposé de 
prendre la suite (le tout pour une très faible rétribution), ce qui a tout a 
fait convenu au nouveau meunier du village. Celui-ci a alors vécu seul 
pendant plusieurs années. 
 
Lors de la catastrophe, Helthoric a eu la chance que le moulin à vent 
soit à l'écart du village (du fait des risques d'incendie). Il a assisté à “la 
chute de roches recouvertes d'un feu vert maléfique” sur celui-ci. Il a 
aussi vu “des gens marcher tandis qu'ils étaient dévorés par ce feu”. 
Bien incapable de comprendre ce phénomène, Helthoric a simplement 
fui. 

 

Rôle actuel : 

 

Relations et liens : 
Helthoric possédait des liens avec de nombreux habitants de Creusepuits, mais le village ayant été rayé de la carte cela n’a 
plus grande importance. 
Il s’agit d’un nain à l’esprit simple, qui dans cette situation écoutera toute personne sûre d’elle, ou affichant une certaine 
autorité, afin de se rassurer. 

 

Notes : 

 Simple d’esprit, lent à réfléchir. 

 Impressionnante force brute (Force 14). 

 Ami fidèle. 

 Connaissances très sommaires en agriculture. 
 
 
 

 


